
Экологические игры.



Младшая группа.

Формирование экологических представлений
о мире животных

Кто чем питается?
Цель. Закреплять представления детей о пище животных.
Ход игры. Дети из мешочка достают: морковь, капусту, малину, шишки,зерно, овес и т.п. Называют его и определяют какое животное питаетсяэтой едой.
Что сначала - что потом?
Цель. Закреплять знания детей о развитии и росте животных.
Ход игры. Детям предъявляются предметы: яйцо, цыпленок, макеткурицы; котенок, кошка; щенок, собака. Детям необходимо расположитьэти предметы в правильном порядке.
Игра "Четыре картинки"
Цель. Закреплять представления детей об окружающей природе,развивать внимание и наблюдательность.
Ход игры. Игра состоит из 24 картинок с изображением птиц, бабочек,животных. Ведущий перемешивает карточки и раздает их участникам игры(от 3 до 6 человек) поровну. Каждый играющий должен подобрать 4одинаковые по содержанию карточки. Начинающий игру, рассмотрев своикарточки, одну из них передает сидящему слева. Тот, если карточка емунужна, оставляет ее себе, а любую ненужную тоже передает соседу слева,и т.д. Подобрав карточки, каждый играющий складывает их перед собойрисунками вниз. Когда все возможные комплекты будут подобраны, игразаканчивается. Участники игры переворачивают собранные карточки,выкладывают их по четыре так, чтобы всем было видно. Выиграл тот, укого больше правильно подобранных карточек.

Игра "Кто в домике живет?"



Цель. Закреплять знания детей о животных, учить подражать их голосам.
Ход игры. Дети изображают знакомых животных, сидящих в домиках.Воспитатель по очереди обходит домики, стучит в каждый и говорит: "Тук-тук-тук, кто в этом домике живет?" Дети отвечают: "Му-му-му!", "Бе-е-е","Мяу-мяу!" и т.д. Воспитатель отгадывает, кто живет в домике.
Игра "Отгадай кто это?"
Цель. Закреплять представления детей о характерных признаках диких идомашних животных.
Ход игры. Воспитатель описывает животное (его внешний вид, повадки,среду обитания…) дети должны отгадать про кого идет речь.
Формирование экологических
представлений о растениях

Игра "Детки на ветке"
Цель. Закреплять знания детей о листьях и плодах деревьев и кустарников,учить подбирать их по принадлежности к одному растению.
Ход игры. Дети рассматривают листья деревьев и кустарников, называютих. По предложению воспитателя: "Детки, найдите свои ветки" - ребятаподбирают к каждому листу соответствующий плод. Эту игру можнопроводить с засушенными листьями и плодами в течение всего года.Подготовить материал для игры могут сами дети.
Игра "Найди, что покажу"
Дидактическая задача. Найти предмет по сходству.
Оборудование. На двух подносах разложить одинаковые наборы овощей ифруктов. Один (для воспитателя) накрыть салфеткой.
Ход игры. Воспитатель показывает на короткое время один из предметов,спрятанных под салфеткой, и снова убирает его, затем предлагает детям:"Найдите на другом подносе такой же и вспомните, как он называется".Дети по очереди выполняют задание, пока все фрукты и овощи,спрятанные под салфеткой, не будут названы.



Игра "Волшебный поезд"
Цель. Закрепить и систематизировать представления детей о деревьях,кустарниках.
Материал. Два поезда, вырезанных из картона (в каждом поезде по 4вагона с 5 окнами); два комплекта карточек с изображением растений.
Ход игры: На столе перед детьми лежит "поезд" и карточки сизображением животных. Воспитатель. Перед вами поезд и пассажиры. Ихнужно разместить по вагонам (в первом - кустарники, во втором - цветы ит.д.) так, чтобы в каждом окне был виден один пассажир. Тот, кто первыйразместит животных по вагонам правильно, станет победителем.
Аналогично эта игра может проводиться для закрепления представлений оразличных группах растений (леса, сада, луга, огорода).
Игра "Найди, о чем расскажу"
Дидактическая задача. Найти предметы по перечисленным признакам.
Оборудование. Овощи и фрукты раскладывают по краю стола так, чтобыхорошо были видны всем детям отличительные признаки предметов.
Ход игры. Воспитатель подробно описывает один из лежащих на столепредметов, то есть называет форму овощей и фруктов, их окраску и вкус.Затем педагог предлагает кому-либо из ребят: "Покажи на столе, а потомназови то, о чем я рассказала". Если ребенок справился с заданием,воспитатель описывает другой предмет, а задание выполняет уже другойребенок. Игра продолжается до тех пор, пока все дети не угадают предметпо описанию.
Формирование экологических
представлений об объектах и явлениях
природы.

Игра "Когда это бывает?"
Цель. Уточнить представления детей о сезонных
явлениях.



Ход игры. Детям предлагают листья разных растений с
различной окраской, шишки, можно гербарий из
цветущих растений и т.п. в зависимости от времени
года. Детям надо назвать время года, когда бывают
такие листья, ветки, цветы.

Игра "Что это такое?"
Цель: уточнить представления детей о предметах
неживой природы.

Материал: природный - песок, камни, земля, вода, снег.

Ход игры. Детям предлагаются картинки и в
зависимости от того, что нарисовано на ней необходимо
разложить соответственно природный материал,
ответить что это? И какое это? (Большое, тяжелое,
легкое, маленькое, сухое, влажное, рыхлое). Что с ним
можно делать?

Игра "Это когда?"
Цель. Уточнить представления детей о сезонных явлениях в природе.
Ход игры. У каждого из детей есть предметные картинки с изображениемснегопада, дождя, солнечного дня, пасмурной погоды, град идет, ветердует, висят сосульки и т.п. и сюжетные картинки с изображениями разныхсезонов. Детям необходимо правильно разложить имеющиеся у нихкартинки.
Игра "Когда это бывает?"
Цель. Уточнять и углублять знания детей о временах года.
Ход игры.
1 вариант. Воспитатель читает вперемежку короткие тексты в стихах илипрозе о временах года, а дети отгадывают.
2 вариант. Воспитатель называет время года, а дети по очереди отвечают,что бывает в это время года и что делают люди. Если кто-то затрудняется,взрослый помогает вопросами. Методика обучения игре. Каждой новойигре детей нужно обучать. Обучение имеет поэтапный характер.



В младших группах на первом этапе воспитатель проигрывает игру вместе сдетьми. По ходу игры он сообщает одно правило и тут же его реализует,при повторных проигрывания сообщает дополнительные правила.На втором этапе воспитатель выключается из активного участия в игре - онруководит со стороны: помогает детям, направляет игру.Натретьем этапе дети играют самостоятельно. Воспитатель лишьнаблюдает за действиями детей.
Начиная со средней группы путь обучения игре иной. Воспитательрассказывает содержание игры, предварительно вычленяя 1-2 важныхправила. По ходу игры он еще раз подчеркивает эти правила, показываетигровые действия, дает дополнительные правила. Таким образом,обучение игре на первом этапе - рассказ о содержании, ознакомление справилами в ходе игры. На следующем этапе дети играют самостоятельно.Воспитатель наблюдает за игрой, помогает, исправляет ошибки, разрешаетконфликты. Когда интерес к игре пропадает, педагог дает новый еевариант.
Формирование экологически бережного
отношения к природе

"Ухаживаем за растениями"
Цель. Закреплять представления детей о различных способах ухода зарастениями.
Материал. Карточки с изображением лейки, пульверизатора, кисточки,ножниц; 7-8 комнатных растений.
Дети сидят за столом, на котором лежат карточки с изображениемпредметов, необходимых для ухода за растениями. Детям необходимоопределить какой уход нужен тому или иному растению, какиминструментом его выполняют -дети показывают соответствующуюкарточку. Кто правильно ответит, после игры будет ухаживать за этимрастением.



Средняя группа.

Формирование экологических представлений
о мире животных

«Да – нет»
Цель. Закреплять представления детей о животных.
Ход игры: На все вопросы ведущего можно отвечать только словами «да»или «нет». Водящий выйдет за дверь, а мы договоримся, какое животноемы ему загадаем. Он придёт и будет нас спрашивать, где живёт этоживотное, какое оно, чем питается. Мы ему будем отвечать только двумясловами.

«Что было бы, если из леса исчезли…»
Цель. Закреплять представления детей о насекомых.
Ход игры: Воспитатель предлагает убрать из леса насекомых:– Что бы произошло с остальными жителями? А если бы исчезли птицы? Аесли бы пропали ягоды? А если бы не было грибов? А если бы ушли из лесазайцы?
Оказывается, не случайно лес собрал своих обитателей вместе. Все лесныерастения и животные связаны друг с другом. Они друг без друга не смогутобходиться.

«Где спряталась рыбка»
Цель: развивать умение детей анализировать, то что говорит педагог.
Материал: голубя ткань или бумага (пруд), несколько видов растений,ракушка, палочка, коряга.
Описание: детям показывают маленькую рыбку (игрушку), которая«захотела поиграть с ними в прятки». Воспитатель просит детей закрытьглаза и в это время прячет рыбку за растение или любой другой предмет.Дети открывают глаза.«Как же найти рыбку?» – спрашивает воспитатель. – Сейчас я расскажу вам,куда она спряталась. Воспитатель рассказывает, на что похож тот предмет,за которым «спряталась рыбка. Дети отгадывают.



«Четвёртый лишний»
Ход игры:
Вы уже знаете, что у нас не только насекомые и птицы летают, но есть илетающие животные. Чтобы убедиться, не путаете ли вы насекомых сдругими животными, мы поиграем в игру «Четвёртый лишний».
Воспитатель читает слова, а дети хлопают в ладоши.Слова: заяц, ёж, лиса, шмель;трясогузка, паук, скворец, сорока;бабочка, стрекоза, енот, пчела;кузнечик, божья коровка, воробей, майский жук;таракан, муха, кошка, мышь, петух,лягушка, комар, жук, бабочка;стрекоза, мотылёк, шмель, воробей.

Игра в слова
Ход игры:
Я прочитаю вам слова, а вы подумайте, какие из них подходят муравью(шмелю, пчеле, таракану).Словарь: муравейник, зелёный, порхает, мёд, увёртливая, трудолюбивая,красная спинка, пасека, надоедливая, улей, мохнатый, звенит, река.Стрекочет, паутина, квартира, тли, вредитель, «летающий цветок», соты,жужжит, хвоинки, «чемпион по прыжкам», пестрокрылая, большие глаза,рыжеусый, полосатый, рой, нектар, пыльца, гусеница, защитная окраска,отпугивающая окраска.
Дети поднимают руки.

«Летает, плавает, бегает»
Цель: Закрепить знания детей о способах передвижения животных.
Ход игры:
Воспитатель показывает или называет детям объект живой природы. Детидолжны изобразить способ передвижения этого объекта.
Например: при слове «зайчик» дети начинают бежать (или прыгать) наместе; при слове «карась» – имитируют плывущую рыбу; при слове«воробей» – изображают полёт птицы.



Формирование экологических
представлений о растениях

«Какого растения не стало?»
Ход игры:
На столик выставляется четыре или пять растений. Дети их запоминают.Воспитатель предлагает детям закрыть глазки и убирает одно из растений.Дети открывают глаза и вспоминают, какое растение стояло ещё. Играпроводится 4-5 раз. Можно с каждым разом увеличивать количестворастений на столе.

«Где что зреет?»
Цель: учить использовать знания о растениях, сравнивать плоды дерева сего листьями.
Ход игры: на фланелеграфе выкладываются две ветки: на одной – плоды илистья одного растения (яблоня), на другой – плоды и листья разныхрастений. (например, листья крыжовника, а плоды груши) Воспитательзадаёт вопрос: «Какие плоды созреют, а какие нет?» дети исправляютошибки, допущенные в составлении рисунка.

«Угадай, что в руке?»
Дети стоят, выстроившись в круг, руки держат за спиной. Воспитательраскладывает в руки детям муляжи фруктов. Затем показывает один изфруктов. Затем показывает один из фруктов. Дети, которые определили усебя такой же фрукт, по сигналу подбегают к воспитателю. Смотреть на то,что лежит в руке, нельзя, предмет нужно узнавать на ощупь.

«Цветочный магазин»
Цель: закреплять умение различать цвета, называть их быстро, находитьнужный цветок среди других. Научить детей группировать растения поцвету, составлять красивые букеты.
Ход игры: Дети приходят в магазин, где представлен большой выборцветов.
Вариант 1.На столе поднос с разноцветными лепестками разной формы. Дети



выбирают понравившиеся лепестки, называют их цвет и находят цветок,соответствующий выбранным лепесткам и по цвету и по форме.
Вариант 2.Дети делятся на продавцов и покупателей. Покупатель должен так описатьвыбранный им цветок, чтобы продавец, сразу догадался, о каком цветкеидёт речь.
Вариант 3.Из цветов дети самостоятельно составляют три букета: весенний, летний,осенний. Можно использовать стихи о цветах.
Игра-сказка «Фрукты и овощи»
Наглядный материал: картинки с изображением овощей.
Воспитатель рассказывает:– Решил однажды помидор собрать войско из овощей. Пришли к нейгорох, капуста, огурец, морковь, свекла, луковица, картофель, репа.(Педагог поочерёдно выставляет на стенд картинки с изображением этиховощей) И сказал им помидор: «Много желающих оказалось, поэтомуставлю такое условие: в первую очередь в войско моё пойдут лишь теовощи, в названии которых слышаться такие же звуки, что и в моёмпооммиидоорр».– Как вы думаете, дети, какие овощи откликнулись на его призыв?Дети называют, выделяя голосом нужные звуки: горроох, морркоовь,картофель, репа, огурец, и объясняют, что в этих словах есть звуки р, п, какв слове помидор. Картинки с изображением названных овощейвоспитатель передвигает на стенде поближе к помидору.Проводит помидор различные тренировки с горохом, морковью,картофелем, репой. Хорошо им! А остальные овощи опечалились: звуки, изкоторых состоят их названия, никак не подходят к звукам помидора, ирешили они просить помидора сменить условие. Помидор согласился:«Будь по-вашему! Приходите теперь те, в названии которых столько жечастей, сколько и в моём».– Как вы думаете, дети, кто теперь откликнулся?Сообща выясняется, сколько частей в слове помидор и в названииоставшихся овощей. Каждый отвечающий подробно поясняет, что в словахпомидор и, например, капуста одинаковое количество слогов. Картинки сизображением этих растений также передвигаются в сторону помидора.– Но ещё больше опечалились лук и свекла. Как вы думаете, дети, почему?Дети объясняют, что количество частей в названии не такое, как упомидора, и звуки не совпадают.– Как помочь им. Ребята? Какое новое условие мог бы предложить им



помидор, чтобы и эти овощи вошли в его войско?Воспитатель должен подвести детей к тому, чтобы они самисформулировали такие условия: «Пусть приходят те овощи, в названиикоторых ударение в первой части» или «Принимаем в войско тех, вназвании которых слышаться одинаковые звуки (лук, свекла)». Для этогоон может предложить детям послушать и сравнить, где ударение воставшихся словах – названиях овощей, сравнить их звуковой состав.– Все овощи стали воинами, и огорчений больше не было! – заключаетвоспитатель.

Распределение плодов по цвету.
Воспитатель предлагает детям распределить плоды по цвету: на одноблюдо положить плоды с красным оттенком, на другое – с жёлтым, атретье – с зелёным. Игровой персонаж (например, Вини-Пух) тожеучаствует в этом и совершает ошибки: например, жёлтую грушу кладёт кзелёным плодам. Воспитатель и дети доброжелательно и деликатноуказывают на ошибку медвежонка, называют оттенки цвета: светло-зелёный (капуста), ярко-красный (помидор) и т.д.
Распределение плодов по форме и вкусу.
Воспитатель предлагает детям разложить плоды иначе, по форме: круглые– на одно блюдо, продолговатые – на другое. После уточнения даёт детямтретье задание: распределить плоды по вкусу – на одно блюдо положитьплоды сладкие, на другое – несладкие. Вини-Пух радуется – он любит всёсладкое. Когда распределение заканчивается, он ставит блюдо сосладкими плодами к себе: «Я очень люблю мёд и всё сладкое!» «Вини-Пух,разве это хорошо всё самое вкусное брать себе? – говоритвоспитательница. – Дети тоже любят сладкие фрукты и овощи. Идите мытьруки, а я разрежу фрукты и овощи и угощу всех»

«Вершки-корешки»
Дети сидят в кругу. Воспитатель называет овощи, дети делают движенияруками: если овощ растёт на земле, на грядке, дети поднимают кисти руквверх. Если овощ растёт на земле – кисти рук опускают вниз.

«Узнай и назови»
Педагог берёт из корзинки растения и показывает их детям. Уточняетправила игры: вот лежат лекарственные растения. Я буду показывать вам



какое-нибудь растение, а вы должны рассказать о нём всё, что знаете.Назовите место, где растёт (болото, луг, овраг) И наша гостья, КраснаяШапочка, поиграет и послушает о лекарственных травах вместе с нами.Например, ромашку аптечную (цветы) собирают летом, подорожник(собирают только листики без ножек) весной и в начале лета, крапиву –весной, когда она только-только вырастает (2-3 рассказа детей)
.

Формирование экологических
представлений об объектах и явлениях
природы.

«Где снежинки?»
Ход игры:
Дети идут хороводом вокруг разложенных по кругу карточек. На карточкахизображены различные состояния воды: водопад, река, лужа, лёд,снегопад, туча, дождь, пар, снежинка, капля и т.д.Во время движения по кругу произносятся следующие слова:
Вот и лето наступило.Солнце ярче засветило.Стало жарче припекать,Где снежинку нам искать?
С последним словом все останавливаются. Те, перед кем располагаютсянужные картинки, должны их поднять и объяснить свой выбор. Движениепродолжается со словами:
Наконец, пришла зима:Стужа, вьюга, холода.Выходите погулять.Где снежинку нам искать?
Вновь выбирают нужные картинки, и объясняется выбор.
Усложнение: Лежат 4 обруча с изображением четырёх времён года. Детидолжны разнести свои карточки по обручам, объяснив свой выбор.Некоторые карточки могут соответствовать нескольким временам года.



«Чудесный мешочек»
В мешочке находятся: мёд, орехи, сыр, пшено, яблоко, морковь и т.д. Детидостают пищу для зверей, угадывают, для кого она, кто чем питается.Подходят к игрушкам и угощают их.
«Волшебные экранчики»
Цель: развитие у детей умений упорядочивать предметы по свойству,понимать условность обозначений, анализировать, сравнивать предметы.
Материал: «Экран» с тремя «окнами прорезями», в которые вставляютсяленты с условными обозначениями свойств. Ленты – полоски сизображением предметов с разной степенью выраженности свойств(например, яблоко большое, среднее и маленькое),
Правила и ход игры: воспитатель или кто-либо из детей вставляетизображение предмета в первом «окне». Предлагает подобрать «семейку»– построить упорядоченный ряд.
Например: большой круг, затем средний, маленький; тёмное пятно –светлое, совсем светлое и т.д.В начале освоения игры содержание конструируется специально:выбирается свойство, подбираются картинки с ярким проявлениемданного свойства. В дальнейшем можно использовать изображения снесколькими свойствами. Например, в первом «окне» красное яблоко, вовтором и третьем «окнах» – разные по форме, цвету, размеру яблоки. Детиобсуждают, как построить ряд, какое свойство выбрать.

Формирование экологически бережного
отношения к природе

«Земля, вода, огонь, воздух»
Ход игры:
Играющие становятся в круг, в середине – ведущий. Он бросает мяч кому-нибудь из играющих, произнося при этом одно из четырёх слов: земля,вода, огонь, воздух. Если водящий сказал «земля», тот, кто поймал мяч,должен быстро назвать того, кто обитает в этой среде; на слово «вода»играющий отвечает названием рыб, на слово воздух – названием птиц. Прислове «огонь» все должны несколько раз быстро повернуться кругом,помахивая руками. Затем мяч возвращают водящему.Ошибающийся выбывает из игры.



«Почтальон принес посылку»
ЦЕЛЬ: Учить детей группировать овощи, фрукты, используя модели.
Ход игры: Стук в дверь.- Детский сад «звездочка»?- Да.- Средняя группа?- Да.Входит почтальон Печкин.- Распишитесь, пожалуйста. За посылку.- Что за посылка? Посмотрим. А прислала нам её Золотая осень.- Осень золотая шлет всем привет. Ну спасибо, осень, за твою доброту ивнимание.- Я посылку эту быстро вам открою, детвора.- Ой, да тут сколько коробок, их рассмотреть пора.- Давайте, посмотрим, будем заглядывать в коробочку и описывать то, чтонам передала осень, а остальные дети будут отгадывать.Первая коробочка: воспитатель описывает. А дети отгадывают.Затем дети.1.Растет на грядке, длинный , зеленый, сладкий, хрустящий, соленый,вкусный. Зовут меня…. (огурчик).2.Зеленая, круглая, хрустящая. Живу в щах, сто одежек и все беззастежек…(капуста)3.Сладкая, красная, на грядке расту, а коса на улице… (морковка).4.Зовут Егорушка, золотые перышки. Стали Егорушку раздевать, сталиплакать и рыдать…(лук)5.Круглое, румяное, я расту на ветке, любят меня взрослые и маленькиедетки…(яблоко)6.Растет на грядке зеленая ветка. На ней растут красные, круглые, сочныедетки…(помидор)7.На грядке длинный и зеленый, а в кадке желтый и соленый…(огурец)8.Полосатый мячик, сахарный да сладкий…(арбуз).- Молодцы, отгадали все загадки.- А сейчас вспомним,, где растут овощи?..( в огороде).- А фрукты…? (в саду)- А сейчас мы будем с вами соревноваться. Чья бригада скорее соберетурожай.- Вот – это модель «сад» - в саду растут… Что? (фрукты).- А это – модель «огород». В огороде надо собрать…? (овощи)- Одни ребята будут садоводами, а другие овощеводами.Игра «Кто скорее соберет»- Молодцы, ребята, хорошо справились наши садоводы и овощеводы.



Старшая группа.

Формирование экологических представлений
о мире животных

«С какой ветки детки?»
Дид. задача: закреплять знания детей о листьях и плодах деревьях икустарников, учить подбирать их по принадлежности к одному растению.Материалы: листья и плоды деревьев и кустарников.Ход игры: Дети рассматривают листья деревьев и кустарников, называютих. По предложению воспитателя: « Детки, найдите свои ветки» - ребятаподбирают к каждому листу соответствующий плод.
«Прилетели птицы».
Дид. задача: уточнить представление о птицах.Ход игры: воспитатель называет только птиц, но если он вдругошибается, то дети должны топать или хлопать.Например. Прилетели птицы: голуби, синицы, мухи и стрижи.Дети топают –Что не правильно? (мухи)- А мухи это кто? (насекомые)- Прилетели птицы: голуби, синицы, аисты, вороны, галки, макароны.Дети топают.- прилетели птицы: голуби, куницы…Дети топают. Игра продолжается.Прилетели птицы:Голуби синицы,Галки и стрижи,Чибисы, стрижи,Аисты, кукушки,Даже совы – соплюшки,Лебеди, скворцы.Все вы молодцы.Итог: воспитатель вместе с детьми уточняет перелетных и зимующихптиц.
«Что я за зверь?»
Дид. задача: закреплять знания о животных Африки. Развиватьфантазию.



Ход игры: в игре участвует группа ребят, количество игроков неограничено. В группе есть ведущий. Один из игроков удаляется нанебольшое расстояние, отворачивается и ждет, пока его не пригласят.Группа ребят совещается между собой насчет зверя, т.е. какого зверя онибудут изображать или 2-й вариант: отвечать на вопросы ведущего.Итак, зверь загадан, участник приглашается, игра начинается.Участник задает вопросы группе игроков, например: зверь маленький?может ползать? прыгать? у него есть пушистый мех? и т.д.Ребята в свою очередь отвечают ведущему «да» или «нет».Такпродолжается до тех пор, пока игрок не отгадает зверя.Цель: Закрепить знания детей о пищевых связях на лугу
«Кто где живёт»
Дид. задача: закреплять знания о животных и местах их обитания.Ход игры: у воспитателя картинки с изображением животных, а у детей –с изображениями мест обитания различных животных (нора, берлога,река, дупло, гнездо и т.д.). Воспитатель показывает картинку сизображением животного. Ребёнок должен определить, где оно обитает, иесли совпадает с его картинкой, «поселить» у себя, показав карточкувоспитателю.

«Звери, птицы, рыбы».
Дид. задача: закреплять умение, классифицировать животных,, птиц,рыб.Материалы: мяч.Ход игры: дети становятся в круг. Один из играющих берет в руки какой-нибудь предмет и передает его соседу справа, говоря: « Вот птица. Что заптица?»Сосед принимает предмет и быстро отвечает (название любой птицы).Затем он передает вещь другому ребенку, с таким же вопросом.Предмет передается по кругу до тех пор, пока запас знаний участниковигры не будет исчерпан.Так же играют, называя рыб, зверей. (называть одну и ту же птицу, рыбу,зверя нельзя).
«Сложи животное».
Дид. задача: закрепить знания детей о домашних животных. Учитьописывать по наиболее типичных признаках.



Материалы: картинки с изображением разных животных.(каждое в двухэкземплярах).Ход игры: один экземпляр картинок целый, а второй разрезанный начетыре части. Дети рассматривают целые картинки, затем они должны изразрезанных частей сложить изображение животного, но без образца.

Формирование экологических
представлений о растениях

«Что в корзинку мы берем».
Дид. задача: закрепить у детей знание о том, какой урожай собирают вполе, в саду, на огороде, в лесу.Научить различать плоды по месту их выращивания.Сформировать представление о роли людей сохранения природы.Материалы: Медальоны с изображение овощей, фруктов, злаков,бахчевых, грибов, ягод, а так же корзинок.Ход игры. У одних детей - медальоны, изображающие разные дарыприроды. У других – медальоны в виде корзинок.Дети – плоды под веселую музыку расходятся по комнате, движениями имимикой изображают неповоротливый арбуз, нежную землянику,прячущийся в траве гриб и т.д.Дети – корзинки должны в обе руки набрать плодов. Необходимоеусловие: каждый ребенок должен принести плоды, которые растут водном месте (овощи с огорода и т.д.). Выигрывает тот, кто выполнил этоусловие.

«Вершки – корешки».
Дид. задача: учить детей составлять целое из частей.Материалы: два обруча, картинки овощей.Ход игры. Вариант 1. Берется два обруча: красный, синий. Кладут их так,чтобы обручи пересеклись. В обруч красный надо положить овощи, укоторых в пищу идут корешки, а в обруч синего цвета – те, у которыйиспользуются вершки.Ребенок подходит к столу, выбирает овощ, показывает его детям икладет его в нужный круг, объясняя, почему он положил овощ именносюда. (в области пересечения обручей должны находиться овощи, укоторых используются и вершки, и корешки: лук, петрушка и т.д.



Вариант 2. На столе лежат вершки и корешки растений – овощей. Детиделятся на две группы: вершки и корешки. Дети первой группы берутвершки, вторая – корешки. По сигналу все бегают врассыпную. На сигнал «Раз, два, три – свою пару найди!», нужно

«Выбери нужное»
На Столе рассыпаны предметные картинки. Воспитатель называет какое-либо свойство или признак, а дети должны выбрать как можно большепредметов, которые этим свойством обладают. Например: «зелёный» – этомогут быть картинки листочка, дерева, огурца, капусты, кузнечика,ящерицы и т.д. Или: «влажный» – вода, роса, облако, туман, иней и т.д.

«Назовите растение»
Дид. задача: уточнять знания о комнатных растениях.Ход игры: воспитатель предлагает назвать растения (третье справа иличетвёртое слева и т.д.). Затем условие игры меняется («На каком местебальзамин?» и т.д.)Воспитатель обращает внимание детей на то, что у растений разныестебли.- Назовите растения с прямыми стеблями, с вьющимися, без стебля. Какнужно ухаживать за ними? Чем ещё отличаются растения друг от друга?- На что похожи листья фиалки? На что похожи листья бальзамина,фикуса и т.д.?
«Угадай, что где растет».
Дид.задача: уточнить знание детей о названиях и местах произрастаниярастений; развивать внимание, сообразительность, память.Материалы: мяч.Ход игры: дети сидят на стульчиках или стоят в кругу. Воспитатель илиребенок кидает кому-нибудь из детей мяч, называя при этом место, гдерастет данное растение: сад, огород, луг, поле, лес.
«Угадай, что в мешочке?»
Дид. задача: учить детей описывать предметы, воспринимаемые наощупь и угадывать их по характерным признакам.Материалы: овощи и фрукты характерной формы и различной плотности:лук, свекла, помидор, слива, яблоко, груша и д.р.Ход игры: вы знаете игру «Чудесный мешочек»?, играть мы будемсегодня по иному. Кому я предложу достать из мешочка предмет, ни будет



его сразу вытаскивать, а ощупав, сначала назовет его характерныепризнаки.

Формирование экологических
представлений об объектах и явлениях
природы.

«Воздух, земля, вода»
Воспитатель бросает мяч ребёнку и называет объект природы, например,«сорока». Ребенок должен ответить «воздух» и бросить мяч обратно. Наслово «дельфин» ребёнок отвечает «вода», на слово «волк» – «земля» ит.д.Возможен и другой вариант игры: воспитатель называет слово «воздух».Ребёнок, поймавший мяч, должен назвать птицу. На слово «земля» –животное, обитающее на земле: на слово «вода» – обитателя рек, морей,озёр и океанов.

«Цепочка»
У воспитателя в руках предметная картинка с изображением объектаживой или неживой природы. Передавая картинку, сначала воспитатель, азатем каждый ребёнок по цепочке называет по одному признаку данногообъекта, так, чтобы не повториться. Например, «белка» – животное, дикое,лесное, рыжее, пушистое, грызёт орехи, прыгает с ветки на ветку и т.д.

«Полезные – неполезные».
Дид. задача: закрепить понятия полезные и вредные продукты.Материалы: карточки с изображением продуктов.Ход игры: на один стол разложить то, что полезно, на другой – чтонеполезно.Полезные: геркулес, кефир, лук, морковь, яблоки, капуста, подсолнечноемасло, груши и т.д.Неполезные: чипсы, жирное мясо, шоколадные конфеты, торты, «фанта»и т.д.



«Весной, летом, осенью».
Дид. задача: уточнить знание детей о времени цветения отдельныхрастений (например, нарцисс, тюльпан - весной); золотой шар, астры –осенью и т.д.; учить классифицировать по этому признаку, развивать ихпамять, сообразительность.Материалы: мяч.Ход игры: дети стоят в кругу. Воспитатель или ребенок кидает мяч,называя при этом время год
«Что из чего сделано?»
Дид. задача: учить детей определять материал из которого сделанпредмет.Материалы: деревянный кубик, алюминиевая мисочка, стекляннаябаночка, металлический колокольчик., ключ и т.д.Ход игры: дети вынимают из мешочка разные предметы и называют,указывая, из чего сделан каждый предмет.

Формирование экологически бережного
отношения к природе

«Береги природу».
Дид. задача: закреплять знания об охране объектов природы.Ход игры: на столе или наборном полотне картинки, изображающиерастения, птиц, зверей, человека, солнца, воды и т.д. Воспитатель убираетодну из картинок, и дети должны рассказать, что произойдёт составшимися живыми объектами, если на Земле не будет спрятанногообъекта. Например: убирает птицу – что будет с остальными животными, счеловеком, с растениями и т.д.

«Когда это бывает?»
Дид. задача: учить детей различать признаки времен года. С помощьюпоэтического слова показать красоту различных времен года,разнообразие сезонных явлений и занятий людей.Материалы: на каждого ребенка картинки с пейзажами весны, лета,осени и зимы.Ход игры: воспитатель читает стихотворение, а дети показывают картинкус изображением того сезона, о котором говорится в стихотворении.



Весна.На полянке, у тропинки пробиваются травинки.С бугорка ручей бежит, а под елкой снег лежит.Лето.И светла, и широкаНаша тихая река.Побежим купаться, с рыбками плескаться…Осень.Вянет и желтеет, травка на лугах,Только зеленеет озимь на полях.Туча небо кроет, солнце не блестит,Ветер в поле воет,Дождик моросит.Зима.Под голубыми небесамиВеликолепными коврами,Блестя на солнце, снег лежит;Прозрачный лес один чернеет,И ель сквозь иней зеленеет,И речка подо льдом блестит.

«Природа и человек».
Дид. задача: закрепить и систематизировать знания детей о том, чтосоздано человек и что дает человеку природа.Материалы: мяч.Ход игры: воспитатель проводит с детьми беседу, в процессе которойуточняет их знание о том, что окружающие нас предметы или сделаныруками людей или существуют в природе, и человек ими пользуется;например, лес, уголь, нефть, газ существует в природе, а дома, заводысоздает человек.«Что сделано человеком»? спрашивает воспитатель и бросает мяч.«Что создано природой»? спрашивает воспитатель и бросает мяч.Дети ловят мяч и отвечают на вопрос. Кто не может вспомнить,пропускает свойход.



Подготовительная группа.

Формирование экологических представлений
о мире животных

«Чудесный мешочек».
Дид. задача: закрепить знания у детей, чем питаются звери. Развиватьпознавательный интерес.Материалы: мешочек.Ход игры: в мешочке находятся: мед, орехи, сыр, пшено, яблоко,морковь и т.д.Дети достают пищу для зверей, угадывают, для кого оно, кто чемпитается.

«Что я за зверь?»
Дид. задача: закреплять знания о животных Африки. Развиватьфантазию.Ход игры: в игре участвует группа ребят, количество игроков неограничено. В группе есть ведущий. Один из игроков удаляется нанебольшое расстояние, отворачивается и ждет, пока его не пригласят.Группа ребят совещается между собой насчет зверя, т.е. какого зверя онибудут изображать или 2-й вариант: отвечать на вопросы ведущего.Итак, зверь загадан, участник приглашается, игра начинается.Участник задает вопросы группе игроков, например: зверь маленький?может ползать? прыгать? у него есть пушистый мех? и т.д.Ребята в свою очередь отвечают ведущему «да» или «нет».Такпродолжается до тех пор, пока игрок не отгадает зверя.Цель: Закрепить знания детей о пищевых связях на лугу.
«Я знаю».
Дид. задача: закреплять знания о природе. Развивать познавательныйинтерес.Ход игры: дети становятся в круг, в центре – воспитатель с мячом.Воспитатель бросает ребёнку мяч и называет класс объектов природы(звери, птицы, рыбы, растения, деревья, цветы). Ребёнок, поймавший мяч,говорит: «Я знаю пять названий зверей» и перечисляет (например, лось,лиса, волк, заяц, олень) и возвращает мяч воспитателю.Аналогично называются другие классы объектов природы.



«Узнай птицу по силуэту».
Дид. задача: закреплять знания о зимующих и перелетных птицах,упражнять в умении узнавать птиц по силуэту.Ход игры: детям предлагаются силуэты птиц. Дети отгадывают птиц иназывают перелетная или зимующая птица.
«СОСТАВЬ СКАЗКУ»

ЦЕЛЬ: Формирование умение придумывать и составлять по серии картиноки фигурок на магнитной доске, просматривание диска с участиемпредставителей животного и растительного мира, развивать детскоетворчество, учить составлять рисунки к знакомым сказкам ,формироватьвоображение, умение видеть красоту окружающего мира.
В: сегодня мы будем с вами художниками-мультипликаторами. Давайтепосмотрим кадры с животным и растительным миром.(Воспитательпоказывает кадры с диска).Посмотрите какие это животные? А где ониобитают? А чем питаются? А в каких сказках встречаются дикие животные?домашние?.С чего начинаемся сказка? Что происходит? Чемзаканчивается? Давайте попробуем создать с помощью рисунков к.т. вынарисуете сказку и созданием свой "мультфильм" . Дети выбираютзнакомую им сказку, и каждый из них зарисовывает понравившийсяэпизод из сказки.Когда все кадры к сказке нарисованы воспитатель вместес детьми в правильной последовательности собирают мультфильм икаждый по очереди его озвучивает.

Формирование экологических
представлений о растениях

«Угадай – ка».
Дид. задача: развивать умение детей отгадывать загадки, соотноситьсловесный образ с изображением на картинке; уточнить знание детей оягодах.Материалы: картинки на каждого ребенка с изображение ягод. Книгазагадок.



Ход игры: на столе перед каждым ребенком лежат картинки отгадки.Воспитатель загадывает загадку, дети отыскивают и поднимают картинку-отгадку.
«Съедобное – несъедобное».
Дид. задача: закреплять знания о съедобных и несъедобных грибах.Материалы: корзинка, предметные картинки с изображение съедобныхи несъедобных грибов.Ход игры: на столе перед каждым ребенком лежат картинки отгадки.Воспитатель загадывает загадку о грибах, дети отыскивают и кладуткартинку-отгадку съедобного гриба в корзинку.

«Цветочный магазин».
Дид. задача: закреплять умение различать цвета, называть их быстро,находить нужный цветок среди других. Научить детей группироватьрастения по цвету, составлять красивые букеты.Материалы: лепестки, цветные картинки.Ходи игры: Вариант 1. На столе поднос с разноцветными лепесткамиразной формы. Дети выбирают понравившиеся лепестки, называют их цвети находят цветок, соответствующий выбранным лепесткам и по цвету и поформе.Вариант 2. Дети делятся на продавцов и покупателей. Покупатель должентак описать выбранный им цветок, чтобы продавец, сразу догадался окаком цветке идет речь.Вариант 3. Из цветов дети самостоятельно составляют три букета:весенний, летний, осенний. Можно использовать стихи о цветах.
«Четвертый лишний».
Дид. задача: закреплять знания детей о насекомых.Ход игры: воспитатель называет четыре слова, дети должны назватьлишнее слово:1) заяц, еж, лиса, шмель;2) трясогузка, паук, скворец, сорока;3) бабочка, стрекоза, енот, пчела;4) кузнечик, божья коровка, воробей, майский жук;5) пчела, стрекоза, енот, пчела;6) кузнечик, божья коровка, воробей, комар;7) таракан, муха, пчела, майский жук;8) стрекоза, кузнечик, пчела, божья коровка;



9) лягушка, комар, жук, бабочка;10) стрекоза, мотылек, шмель, воробей.Воспитатель читает слова, а дети должны подумать, какие из нихподходят муравью (шмелю…пчеле…таракану).Словарь: муравейник, зеленый, порхает, мед, увертливая, трудолюбивая,красная спинка, пассика, надоедливая, улей, мохнатый, звенит, река,стрекочет, паутина, квартира, тли, вредитель, «летающий цветок», соты,жужжит, хвоинки, «чемпион по прыжкам», пестрокрылая, большие глаза,рыжеусый, полосатый, рой, нектар, пыльца, гусеница, защитная окраска,отпугивающая окраска.

«Узнай и назови».
Дид. задача: закрепить знания лекарственных растений.Ход игры: воспитатель берет из корзинки растения и показывает ихдетям, уточняет правила игры: вот лежат лекарственные растения. Я будупоказывать вам какое-нибудь растение, а вы должны рассказать о нем все,что знаете. Назовите место, где растет (болото, луг, овраг).Например, ромашку аптечную (цветы) собирают летом, подорожник(собирают только листики без ножек) весной и в начале лета, крапиву –весной, когда она только – только вырастет (2-3 рассказа детей).

«ГРИБНАЯ ПОЛЯНКА»
Цель: Закреплять знания о дарах природы(о съедобных и не съедобныхгрибах),выяснить в каких именно местах в лесу растут грибы; проводитьработу по словообразованию(под березой – подберезовик ,под осиной -подосиновик и т.д.);формировать умение находить съедобные грибы подидактической картине, видеть красоту осеннего леса; воспитыватьэстетическое восприятие окружающего мира
В:Сегодня мы с вами пойдем осенний лес за грибами. С чего нужно ходитьв лес за грибами?(с корзинками).Возьмите свои корзиночки.(Под музыкуидем "в лес".На стене большая картина осеннего леса).Вот мы в лесу. Воткак хорошо здесь! Посмотрите, каким красивым убранством встречает наслес! Подумайте, как можно его красоту описать словами. Детивысказывать свои впечатления. Вдруг появляется Гриб-лесовик.
Г-Л.: Здравствуйте, дети! Вы в гости ко мне пожаловали? Вам нравится мойлес?(дети высказываются, стараются употреблять, как м\о больше разныхвыражений)Почему вы пришли с корзинками? А знаете ли вы, что не



всякий гриб м\о есть? Как называются грибы, которые можно есть? А чтоможно приготовить из съедобных грибов? А грибы которые нельзясобирать и есть, как называются? Идите собирайте грибы, называйте их искладывайте в корзиночки. Г-Л уточняет, где любит расти тот или инойгриб.
Г-Л: Ребята, а почему называют гриб подосиновик? и т.д.
В конце Г-Л, вместе с детьми рассматривает, что они собрали и награждает.

«ЛЕКАРСТВЕННЫЕ ТРАВЫ»
ЦЕЛЬ: Познакомить детей с лекарственными травами, формироватьумение правильно их использовать в целебных целях, закреплятьдоброжелательность, чуткое отношение к окружающему нас миру.
В:Давайте рассмотрим гербарии лекарственных растений(заранее с детьмисделанных).Назовите знакомые вам растения. Давайте попробуем статьфармацевтами - это люди, кто работают в аптеках и готовят лекарство.
Для чего нужен подорожник? Календула? Ромашка? Брусника? и т.д.Каждый ребенок выбирает себе растение и рассказывает о нем.

Формирование экологических
представлений об объектах и явлениях
природы.

«Расположи планеты правильно».Дид. задача: закрепить знания об основных планетах.Материалы: пояс с пришитыми лучиками – лентами разнойдлины (9 штук). Шапочки с изображением планет.На этой планете такая жара,Что там оказаться опасно, друзья.-Какая у нас самая жаркая планета, где она располагается?(Меркурий, потому что он ближе всех к солнцу).А эту планету холод страшный сковал,Теплом ее солнечным луч не достал.-Что это за планета? (Плутон, потому что находится дальше всехпланет от солнца и меньше всех планет по размеру).



Ребенок в шапочке «Плутона» берется за самую длиннуюленточку№9.А это планета нам всем дорога.Нам жизнь подарила планета … (все: Земля)-На какой орбите вращается планета Земля? На каком месте отсолнца находится наша планета? (На 3-ем).Ребенок в шапочке «Земля» берется за ленточку№3.К планете Земля две планеты близки.Дружок, имена их скорей назови. (Венера и Марс).Дети в шапочках «Венеры» и «Марса» занимаютсоответственно 2-ую и 4-ую орбиты.А это планета гордится собойПоскольку считается самой большой.-Что это за планета? На какой орбите она находится? (Юпитер,орбита№5).Ребенок в шапочке «Юпитера» занимает место№5.Планета кольцами окружена,И этим от всех отличалась она. (Сатурн)Ребенок – «Сатурн» занимает орбиту№6.А что за планеты зеленого цвета? (Уран)Ребенок в соответствующей шапочке «Нептуна» занимаеторбиту№8.Все дети заняли места свои и начинают вращаться вокруг«Солнца».Кружится хоровод планет.У каждой свой размер и цвет.Для каждой путь определен,Но только на Земле мир жизнью заселен.

«Ходят капельки по кругу»Цель: закреплять знания о круговороте воды в природе.Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в интереснуюи волшебную игру. Но для этого нужно превратиться в маленькиекапельки дождя. (Звучит музыка, напоминающая дождь)воспитатель произносит волшебные слова и игра начинается.



Воспитатель говорит, что она – мама Тучка, а ребята – её деткикапельки, им пора отправляться в путь. (Музыка.) Капелькипрыгают, разбегаются, танцуют. Мама Тучка показывает, что имделать.Полетели капельки на землю… Попрыгаем, поиграем. Скучноим стало по одиночке прыгать. Собрались они вместе и потеклималенькими весёлыми ручейками. (Капельки составят ручей,взявшись за руки.) Встретились ручейки и стали большой рекой.(Ручейки соединяются в одну цепочку.) Плывут капельки вбольшой реке, путешествуют. Текла-текла речка и попала в океан(дети перестраиваются в хоровод и движутся по кругу). Плавали-плавали Капельки в океане, а потом вспомнили, что мама тучканаказывала им домой вернуться. А тут как раз солнышкопригрело. Стали капельки лёгкими, потянулись вверх (присевшиекапельки поднимаются и вытягивают руки вверх). Испарилисьони под лучами солнышка, вернулись к маме Тучке. Молодцы,капельки, хорошо себя вели, прохожим за воротники не лезли, небрызгались. Теперь с мамой побудьте, она без вас соскучилась.

«Что это такое?»Дид. задача: закреплять знания о живой и неживой природе.Развивать мышление.Ход игры: воспитатель загадывает предмет живой или неживойприроды и начинает перечислять его признаки. Если дети егоотгадали, загадывается следующий предмет, если нет, то списокпризнаков увеличивается. Например: «Яйцо» - овальное, белое,хрупкое, сверху твердое, внутри чаще жидкое, питательное,можно встретить на крестьянском дворе, в лесу, даже в городе,из него вылупляются птенцы.
«Живое – неживое».Дид. задача: закреплять знания о живой и неживой природе.Ход игры: воспитатель называет предметы живой и неживойприроды. Если это предмет живой природы, дети - машутруками, если предмет неживой природы – приседают.



«ДОМА НА РАЗНЫХ ПАРРАЛЕЛЯХ»
Цель: Формировать умение соотносить характер постройки домас климатическими условиями местности, учить выстраиватьлогические взаимосвязи м\у строительным материалом иприродой, меть на дидактической картине находить дляразличных построек нужную климатическую зону, обратитьвнимание детей на эстетическое оформление домов жителейразличных природных зон, формировать умение замечатьоригинальность, своеобразие различных построек.
В:Перед вами большая карта климатических зон. Ониизображены при помощи специальных обозначений: тропинки-лианы, пустыни - песок, средняя полоса - дуб,. Стройматериалы итипы домов ко всем климатическим зонам и расставьтеобозначения домов на карте, объясните свои действия ипостарайтесь красочно описать тип дома, к.т. вы устраиваете накарте(из чего он сделан, почему использовались именно такиематериалы, как украсили люди свой дом). Например: вкирпичном доме возможна лепка над окнами и балконами вдеревянном доме - резные наличники и т.д.

Формирование экологически бережного
отношения к природе

«Приключения капельки».
Цель:1. уточнить и расширить знания детей о воде, ее свойствах; о роли воды вжизни человека и живых организмов, о формах и видах воды (родники,реки, моря, озера, океаны, осадки ит.д.);2. познакомить с круговоротом воды в природе;3. дать представление об основных источниках загрязнения воды ипоследствиях; развить речь, мышление, любознательность;



4. воспитывать бережное отношение к воде как основному природномуресурсу; развивать экологическую культуру.Ход игры - экспериментирования:Сегодня мы начинаем подготовку к кругосветному путешествию. Мыполетим на ракете вокруг Земли.Все готово. Прошу всех занять места, (дети садятся на стульчики). Мыначинаем космическое путешествие вокруг Земли. Внимание! До стартаосталось 10 секунд, (дети хором считают: 9,8,7,6,5,4,3,2,1, Старт!).Вот мы и взлетели. Посмотрите, какой маленькой кажется наша земля изкосмоса(показываю глобус).- Почему Землю называют «голубой» планетой? (много воды, оназанимает большую часть планеты).- Правильно, ребята. На нашей Земле 4 океана и 30 морей. Как вы думаете,это много или мало? (много).На борту нашего космического корабля есть лаборатория (приглашаюдетей).- Кто знает, какая на вкус вода в морях и океанах? Хотите узнать? (да).(Предлагаю попробовать воду из стаканчика).- Какая она на вкус? (горькая, соленая, невкусная).- Можно ее пить? Готовить на ней пищу? (нет).- А теперь попробуйте эту воду (предлагаю чистую воду).- Какая она на вкус? (Несоленая, вкусная, чистая).Горьковатый вкус морской воде придает морская соль, которая в нейрастворена. Вот она (показываю). А в пищу, мы употребляем повареннуюсоль (показываю) - дети сравнивают.
- Ребята, послушайте «Сказку о каплях» Б. Пластова, из книги Маханевой«Экологическое развитие детей дошкольного и младшего школьноговозраста».
(читаю детям сказку) (показываю схему круговорота воды в природе).На нашем корабле есть спортивный зал, и я предлагаю вам поиграть винтересную и волшебную игру «Ходят капельки по кругу» .- Прошу занять свои места. Сейчас мы пролетаем над Антарктидой. Какаятам погода? Почему холодно? Какие бывают осадки? (ответы детей).
- Послушайте загадку:
Кто, угадай-ка, седая хозяйка?
Тряхнет перинки - над миром пушинки, (зима).



А что, на самом деле, сидит где-то наверху седая старушка, трясет перину,и поэтому летят снежинки? (нет, да). Конечно, нет. Побывали ученые воблаках при снегопаде и увидели, как образуются снежинки. Высоко-высоко в небе всюду мелькали крохотные кристаллики льда. А как толькольдинки опускались в тучу, они сразу становились легкими, нежнымиснежинками. Маленькие льдинки в высоком небе - это замерзший пар.Только весной, летом, осенью он превращается в капельки дождя, а зимой- в снежинки. Я опять приглашаю вас в лабораторию, где мы проведемопыт.
«Образование пара и превращение его в капли воды»
(наливаю в стакан кипящую воду – дети наблюдают поднимающийся надним пар, затем кладу на стакан стекло - пар оседает на стекле, когдаподнимаю стекло с него стекают капельки воды).
Вывод: пар - это капельки воды.
Мы возвращаемся на Землю. Расчетное время полета подходит к концу.Посадка через 10 секунд. Приготовьтесь! Начинаем отсчет: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,8, 9, 10! Полет закончен. С благополучным возвращением на роднуюземлю! Мы с вами путешествовали очень недолго, но много успелиувидеть и узнать.- Мне очень жалко портить путешествие, но я отметила места, где людисделали Землю мертвой. Вот здесь (показываю) произошла авария вЧернобыле, а это черное пятно - нефть, вылившаяся в море. И это правда.Таких пятен становится все больше и больше. Мне бы очень хотелось,чтобы вы помогли нашей планете Земля, не убивали ее. Обещаете? (да).Спасибо за обещание. Я знаю, что вы сдержите слово. Ведь так приятно ирадостно видеть, когда цветут сады, зеленеют леса, поют птицы. И Земляне останется в долгу. Она щедро дарит нам свои плоды - орехи, ягоды,грибы, шишки, лекарственные травы.
Я желаю, чтобы вы выросли сильными, крепкими, здоровыми, чтобы у васхватило сил и мудрости оберегать Землю.Игра окончена. Молодцы!



Дидактическая игра «Если я был бы волшебником».
Ход игры:
-Ребята, в лесу случилась беда – пожар. Давайте подарим лесу подарки.А на нашей картине мы дубеем выставлять картинки.
Дети по очереди дарят лесу подарки, объясняя их значение.Например:– Я дарю тебе солнышко, пусть оно светит ярко-ярко, согревает тебя .– Я дарю тебе дождик, пусть он напоит пусть и умоет всех жителей леса.– Я дарю тебе травку, чтобы смогли вернуться насекомые и мелкиеживотные.– Я дарю тебе кустарники, чтобы вернулись птицы.– Я дарю тебе деревья, чтобы вернулись животные и птицы, живущие наних.– Я дарю тебе цветы, пусть они украсят тебя.– Я дарю тебе птиц, и животных, ведь ты для них – дом.– Я дарю тебе бабочку, пусть она отдыхает на твоих цветках, листьях, пустьукрасит тебя своим ярким нарядом.– Я дарю тебе ягоды и грибы, ведь ими питаются птицы и животные.
– Мы совершили чудо, и сгоревший лес на нашей картине сделалиживыми, цветущими.Сегодня мы спасли лес на рисунке, но мы обязаны делать это и в жизни.– Чтобы в лесу не случалось никаких бед, что надо соблюдать?– Правильно, надо соблюдать правила поведения в природе.
Игра «Можно - нельзя» (дети отвечают хором)

 Ломать деревья и ветки (нельзя).
 Сажать больше деревьев (можно).
 Ходить и топтать на лугах цветы (нельзя).
 Ходить только по тропинкам (можно).
 Рвать большие букеты цветов (нельзя).
 Любоваться ими (можно).
 Оставлять мусор в лесу (нельзя).
 Собрать мусор в яму и закопать (можно).
 Разжигать костры в лесу (нельзя).
 Беречь лес от пожара (можно).
 В лесу шуметь (нельзя).



«Загадывание желаний»
Словесная игра
Цель: помочь детям выразить свою индивидуальность, высказываясамые заветные мечты, и в то же время учить их соизмерять своидействия с окружающей природой, с действиями товарищей, как бывписывая в общий сюжет свои элементы. Закрепить знаниеэкологической заповеди «Не навреди».
Ход игры
Детей хорошо расположить по кругу. Пусть представят себе, что здесьсбываются все желания. Каждый ребенок по очереди загадываеттакие желания, например:
- Если бы я был котом, я бы...
- Если бы я был каким-нибудь зверьком, я бы...
- Если бы я стал птицей, я бы...
- Если бы я стал насекомым, я бы...
- Если бы я был цветком, я бы...
- Если бы я стал деревом, я бы...
- Если бы я был слоном, я бы...
Каждый ребенок составляет небольшой рассказ, продумывая своюжизнь в этой роли. Можно заранее договориться — реальные илифантастические рассказы составляем. Когда дети освоят эту игру,можно объединить «желания». Каждый следующий загадывающийсвое желание ребенок может вписываться в сюжет предыдущегорассказа и т.д.



«Консервный завод»
Дидактическая игра
Содержание знаний: рассказать детям о том, что на консервномзаводе овощи и фрукты перерабатывают для дальнейшего хранения.Из фруктов и ягод варят варенье, делают соки. Овощи идут наконсервы для супов, салатов, фрукты и овощи иногда сушат дляприготовления разных блюд. Прежде чем отправить на переработку,овощи и фрукты сортируют. Самые спелые отбирают для соков.
Дидактическая задача: определить спелость плодов по внешнемупризнаку (окраске, величине, плотности), сгруппировать овощи ифрукты по степени спелости.
Правила: разносить овощи и фрукты по цехам можно, толькоправильно отобрав и объяснив, какие из них зрелые, а какие нет.Определить, из чего можно приготовить соки, что законсервироватьили отправить сушить.
Оборудование: на трех-четырех столах ставят «вывески» цехов:сухофруктов, соков, консервов, варенья. На столы вместо вывесокможно поставить готовые продукты: сухой компот, томатный сок,консервированные овощи или фрукты, варенье.
Ход игры
Дети исполняют роли заведующего и рабочих. Заведующий складомвыдает продукты и распределяет их по цехам в зависимости отстепени зрелости: самые спелые — на сок, спелые мягкие — наваренье, спелые плотные — на компоты, остальные — сушить. Онстарается правильно отобрать продукты и дать точные объяснениярабочим, какие плоды брать, а какие нет, в какой цех их относить.Рабочие отбирают и сортируют овощи и фрукты, помня полученныеуказания и ориентируясь на вывеску. Остальные наблюдают ипроверяют правильность выполнения заданий, оценивают работу.



«Экосистемное домино»
Дидактическая игра
Место: групповое помещение.
Материалы: плотная бумага, цветные фломастеры, карандаши,ножницы.
Понятия и взаимосвязи: пищевая цепь, хищник — жертва,производитель — потребитель. Стабильность экосистем.
Мотивация: побеседуйте с детьми об определенной экосистеме детидолжны выяснить, какие животные и растения относятся к ней. акакие бы в ней не выжили.
Задание: выберите растения и животных, проживающих в да нойэкосистеме (лес, луг, поле), запишите (зарисуйте) их в заранеезаготовленные таблички в форме домино.
Ход игры
Ведущий заранее готовит таблички для записи животных и растенийпо количеству играющих в группах. После рассказа о даннойэкосистеме дети называют как можно больше названий ееобитателей. Потом всей группой составляют разветвленную пищевуюцеп; как минимум из 10 животных (растений). В произвольномпорядке записывают их названия в заготовленную таблицу. Таблицуразрезают на карточки домино. Правила такие же, как и в обычномдомино. Карточки можно прикладывать со всех сторон, учитываяреальные взаимосвязи.


